REDUCIR LA BRECHA DIGITAL

“El gran potencial de los teléfonos celulares es que son actualmente el principal
portal de la comunicacién social,”

Mimi Ito, antropdloga cultural de los departamentos de antropologia e informatica
de la Universidad de California en Irvine y titular de la catedra de Medios Digitales y
Aprendizaje de la John D. and Catherine T. MacArthur Foundation.

“Los jovenes aprenden mejor cuando algo es relevante para ellos, cuando hay una
conexion social con lo que aprenden y cuando tienen realmente un interés
personal.”

La irrupcion de los teléfonos inteligentes provocé un fuerte crecimiento de la
comunicacion movil. En todo el mundo hay 7300 millones de personas que pagan un
abono para hablar por celular, contra 7200 millones de habitantes. Argentina figura en
el puesto 20 en cantidad de equipos con 50 millones de smpartphones. Las razones que
hacen de la tecnologia movil un fendmeno se deben a la caida en los precios de los
equipos; mejoras de los servicios y mayor alcance de las redes.




DONDE ESTAMOS PARADOS

e Laincorporaciéony el uso de M -Learning es estimulada, tanto por instituciones educativas
como por empresas que ofrecen servicios basados en aplicaciones desarrolladas.

Ejemplo...... el profesor francés Phillips Steger, galardonado en 2003 con el E Learning Awar
generd una aplicacion que les permite a los estudiantes repasar contenido académico:

Http://www.wapeduc.net/,
Permite acceder a los estudiantes en el momento que lo necesiten.

* Es un hecho que las prestaciones de los teléfonos lo han convertido en UNA HERRAMIENTA
EN TODO SENTIDO.

* Esto deberd servirnos para palear las prohibiciones del uso del teléfono en el aula. Claro,
siempre y cuando se acuerden formas de uso en propuestas aulicas que asi lo propongan.

* Como educadores debemos crear lazos con estudiantes para que ellos se sientan valorados
y puedan tomar conciencia de los recursos con los que cuentan y sus pontencialidades y a la
vez puedan crear proyectos en los que se involucren y desarrollarse de forma autonoma
aportando valor a la sociedad.




ACTIVIDAD 1

Area de Ciencias Sociales Educacion Vial

Titulo de la experiencia Educacion vial

Destinatarios 3° y 4° Esc. Media

Objetivo Analizar la problemativa vial

Dispositivos Telefono celular, PC

Software utilizado Procesador de texto/ editor de
imagen

1-Utilizacion de camaras de fotos para registrar problemas existentes en la via publica ( baches
calles sin nomenclatura, arboles caidos, etc) que junto a un informe elaborado los alumnos lo
pueden acercar a la Municipalidad, Secretaria de trasporte.

2- Grabador de audio: Se elaboraron entrevistas a diferentes actores de la comunidad donde se
obtuvieron diferentes impresiones al respecto.

3- Crear espacio en redes sociales a través de hashtag “ conciencia vial en la sociedad” con el fin
de generar campafas de concientizacion que deben llevar adelante los estudiantes.

4- Registrar y seguir en un blog o muro de la plataforma educativa.



ACTIVIDAD 2

Area de Ciencias Patrimonio Nacional
Sociales

Titulo de la experiencia  Codificando el patrimonio
Destinatarios 3°y 4° Esc. Media

Objetivo Trabajar con los monumentos o sitios historicos que puedan
existir alrededor de la escuela, transformando en informacion
gue luego se codificara.

Dispositivos Teléfono celular, PC con conexion a internet.

Software utilizado Apps Barcode instalada en celular, procesador de texto, editor
de imagen GIMP 2.0.

1-Los cédigos QR permiten almacenar informacién en una matriz de punto o cédigo de barra.
Esta informacion es un sitio web que al enfocarlo con el teléfono mavil, gracias a una aplicacion
lee la informacién que alli esta.

2-Luego puede geo localizarse en Google maps.

3- Registrar y seguir en un blog o muro de la plataforma educativa.



ACTIVIDAD 3

Area de Ciencias Geografia
Sociales

Titulo de la experiencia  Geo localizando nuestro pais.
Destinatarios 3°y 4° Esc. Media

Objetivo Trabajar con coordenadas para geolocalizacion de bibliotecas,
lugares turisticos, etc.

Dispositivos Teléfono celular, PC con conexion a internet.

Software utilizado Google maps, navegador de internet, procesador de texto.

1-A partir del uso del GPS del dispositivo y la utilidad de mapas, introduciendo el destino para
luego compartir coordenadas a través de diferentes aplicaciones ( correos, redes sociales, etc).
También puede agregarse una fotografia tomada del lugar e incorporarla al mapa.

2- Registrar y seguir en un blog o muro de la plataforma educativa.



ACTIVIDAD 4

oo liegm

Titulo de la experiencia  Cantame la regla

Destinatarios 1°y 2 ° Esc. Media

Objetivo Mejorar la ortografia

Dispositivos Teléfono celular con grabado de audio.
Software utilizado Procesador de texto, editor de imagen, Blog

1- La necesidad que los estudiantes se apropien y apliquen las reglas ortograficas llevo a pensar
esta propuesta de construccién colaborativa de audios bajo la forma de ringtons se podrian
intercambiar en los aparatos moviles de los estudiantes y acceder de forma ubicua las

reglas ortograficas.

2-La docente distribuye temas referidos a reglas ortograficas. Pueden trabajar en funcion de
una pista elegida o en forma de rap.

Se escriben con ‘C’

Las palabras que terminan en —cimiento y —cer.

Como “acontecimiento”, como “aparecer”

También con —cillo y —cilla.

Como mi “calzoncillo”, esta cancién no fue

BT =1 3 ol || F= PP etc

3- Registrar y compartir en un blog o muro de la plataforma educativa.



ACTIVIDAD 5

e T

Titulo de la experiencia  Cuentos Viajeros

Destinatarios 1°y 2° Esc. Media

Objetivo Animar la lectura y la creacion de cuentos cortos
Dispositivos Teléfono celular con bluetooh, PC con conexidn a internet.
Software utilizado Editor de imagen y video.

1-Cada estudiantes podra leer un cuento corto que haya sudo autor o que haya seleccionado
de un autor que la profesora haya propuesto.

2- Este cuento sera escrito en un editor de imagen que tendra extension JPG o JPEG. Se
intercambian estas imagenes con texto utilizando la tecnologia bluetooh o editor de video.

3- Registrar y seguir en un blog o muro de la plataforma educativa.



ACTIVIDAD 6

N T

Titulo de la experiencia Yo recomiendo

Destinatarios Todos los anos Esc. Media

Objetivo Animar la lectura y recomendando libro leido

Dispositivos Teléfono celular tipo Smartphone, PC con conexion a internet.
Software utilizado Grabador del teléfono. Whatsapp

1-En formato de audio en no mas de un minuto recomendar un libro leido haciendo una breve
sintesis y compartiendo los motivos por los cuales recomienda esa obra.



ACTIVIDAD 7

Grea  lienga

Titulo de la experiencia
Destinatarios
Objetivo

Objetivo

Dispositivos

Software utilizado

Construccion creativa de historias
3°y 4° Esc. Media

Para la practica de lunfardo: Comprender el fenémeno
literario y valorarlo desde su estética y cosmovision y que a
través del uso creativo del lenguaje “lunfardo” pudieran
utilizarlo creando textos coherentes y bien cohesionados

Para la practica gauchesco: Que los jévenes hagan un
relevamiento de los rasgos del Romanticismo y su diferencia
con el Neo clasismo y el Realismo, logrando determinar las
particularidades de la poesia gauchesca como genero propio
de la argentinidad y poder asi apreciar las diversas
mentalidades y su influencia en la creacion artistica.

Teléfono celular tipo Smartphone, aplicacion WhatsApp.

Grabador de teléfono y WhatsApp



1-Los estudiantes deben crear un grupo de WhatsApp para trabajar en forma colaborativa
la construccién de historia.

2- El que recibe el WhatsApp debe agregar 2 palabras para ir formando la historia de forma qu
tuviera coherencia

3- El ultimo envia al profesor desde el mismo WhatsApp un e mail para recuperar la historia y
poder trabajarlo en clase. Los estudiantes que no poseen teléfono celular, utilizaran
el del compafiero.

4- Ejemplo Lunfardo: En el bondi hay un chiflado que hizo que me ablande por que me quiso
aliviar ddndome una biaba dejandome torrado.

5- ejemplo Gauchesco: Cuando Sali de mi rancho fui pa la estancia de Don Felipe, donde me
encontré un guitarrero, tenia una mamua, todavia con una limeta en la mano, que no dejaba
de jinetear

6-Los estudiantes pueden potenciar la propuesta utilizando temas musicales:

Ejemplol: Atenti Pebeta: https://www.youtube.com/watch?v=eCOy32CeTgk

y componer un tema musical que refieran consejos a otros adolecentes respecto del cuidado
que hay que tener en la calle y tips para seducir al otro sexo.

Ejemplo 2 Herencia pa un hijo gaucho https://www.youtube.com/watch?v=GtnlkZfUDMc
Proponer a los alumnos que en tiempo de payada elaboraran consejos para darles a
Ingresantes de primer afno.




ACTIVIDAD 8

Titulo de la experiencia  Rescatando la memoria

Destinatarios 1° Esc. Media

Objetivo Analizar la evolucion y el uso de las TIC
Dispositivos Teléfono celular, cable conexion USB
Software utilizado Editor de imagen y video.

1-Cada estudiantes podra entrevistar a sus padres, abuelos, tios, utilizando un grabador de
teléfono mavil a los que les consultara respecto de como eran las tecnologias a sus 13 aifos,
para que las utilizaban, como era la TV, funcionaba las 24 horas?, que tipos de programas veian,
para ir a un lugar que no conocias, de que manera se informaban?

Como te entretenias, vos y tus amigos?

2-Una vez realizada la entrevista, editar video descargado del celular.
3- Registrar y seguir en un blog o muro de la plataforma educativa.

4- Crear una linea de tiempo con www.redwritethink.org



ACTIVIDAD 9

irea | Ciencias Naturales- Quimica

Titulo de la experiencia  Contame la ciencia

Destinatarios 3°y4° Esc. Media

Objetivo Grabar videos como registro de experimentos
Dispositivos Teléfono celular con cdmara de video, cable conexion USB
Software utilizado Editor de imagen y video.

1-Experimentar y documentar experiencias grabadas en video respecto de por ejemplo:
Recubierto de metales con sulfato de cobre, flota o se hunde, cromatografia, indicador de acidez

de alcalinidad, etc.

2-Puede utilizarse la técnica Stop Motion, aplicacién GRATIS que puede descargarse en teléfonos
Android, esta técnica es util para crear animaciones que permitan visualizar procedimientos
complejos como la mitosis, la fotosintesis, etc. ( La camara de equipos con CLASROOM
MANAGEMENT, tiene este software pre instalado).

3- Registrar y seguir en un blog o muro de la plataforma educativa.
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